
2018.2.1 更新 

効果音の追加 - SMILE GAME BUILDER ヘルプ 

 
ゲーム中に使用する効果音の追加方法です。 
 
●追加できるファイルの形式 

• ファイル形式：Ogg Vorbis 形式 
 
●画像素材の追加方法 

1. 「サウンド関係」→「効果音」タブを選択します。 

2. 「効果音素材のリスト」の上にある［＋追加］ボタンを押します。 

3. 「素材の追加」ダイアログの「ファイルから選択」タブを選択します。 

4. 追加したいファイルを選択し、［追加］ボタンを押すと、素材が追加されます。 

 
 
 
 

「ファイルから選択」で追加した素材は、初めから登録されている「システム素材」とは区別され、

緑色のアイコン（ユーザー素材）で表示されます。また、ユーザー素材は、ゲームを保存する際に、

ゲームファイル内に保存されます。元のファイルがそのまま使用されるわけではありません。 

効果音はループ再生することはできません。１回再生されるごとに停止します。 
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